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PENGGUNAAN DAN PENGEMBANGAN

1. Al Interaktif (Chat / Prompting)

Al digunakan langsung oleh manusia untuk tanya jawab, eksplorasi ide, dan
pembuatan konten. Ini adalah lapisan paling dasar tanpa integrasi sistem.

2. Al Berbasis Pengetahuan (RAG & Retrieval)

Al mulai terhubung dengan data eksternal agar jawaban lebih akurat dan
kontekstual. Mencakup RAG, embedding, dan vector database untuk pencarian
semantik.



PENGGUNAAN DAN PENGEMBANGAN

3. Al Terintegrasi Sistem (APl & Tools)

Al masuk ke dalam aplikasi dan workflow digital. Digunakan melalui API,
function calling, dan tool use untuk otomatisasi tugas dalam sistem.

4. Al Adaptif (Fine-tuning & Domain Models)

Model disesuaikan dengan kebutuhan spesifik industri atau organisasi.
Mencakup fine-tuning, custom models, dan optimasi perilaku model untuk
domain tertentu.



PENGGUNAAN DAN PENGEMBANGAN

5. Al Platform (AIP) — Orchestration Layer

Lapisan paling penting dalam skala modern enterprise Al.



AIP: ARTIFICIAL INTELLIGENCE PLATFORM

AIP tidak hanya “menggunakan Al”, tetapi mengorkestrasi seluruh siklus
Al, termasuk:

manajemen model (multi-model routing)
integrasi data (RAG + pipelines)

tool & agent orchestration

governance, security, dan observability

deployment & lifecycle management



KOSMOLOGI

AIP adalah “sistem operasi’”’ untuk Al dalam organisasi, yang
menyatukan chat, RAG, API, fine-tuning, hingga agentic system dalam satu
ekosistem terkontrol.

AIP adalah kosmologi bersama Al.

Sejatinya setiap penggunaan Al adalah terkait kosmologi. Tanpa analisis
kritis terhadap kosmologi maka kita berada dalam kosmologi produsen Al.

Kosmologi apa yang Anda pilih?



KELENTURAN AIP

Al adalah bagian kecil paling utama dari AIP. Kosmologi AIP bersifat lentur
untuk memilih teknologi atau memilah Al. Setiap Al LLM bisa saling

menggantikan termasuk dengan open source. Kelenturan Al mendukung
quick win (contoh sukses cepat sebagai motivasi).

Termudah: Chat / prompt menjadi kosmologi sesuai nilai-nilai luhur.

Tersulit: Orkestrasi Al dengan data nyata utuh, paradigm, dan nilai luhur.



Al SUPER KREATIF

Al bisa kreatif adalah hanya ilusi.
Al hanya bisa kreatif bila berada dalam platform AlP.

Bahkan menjadi super kreatif ketika Al diposisikan pada tempat yang tepat
dalam tatanan kosmologi.
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INVENSI KE INOVASI
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KREATIVITAS

Kreativitas mecakup invensi dan inovasi.

Invensi (novelty atau kebaruan) adalah ide baru, produk-artefak baru, atau
individu baru; radikal, transformasional, dan unik.

Inovasi adalah adopsi sukses atau penerapan secara luas dalam kehidupan,
ekonomi, dan budaya.



GAP

Invensi tidak selalu berlanjut ke inovasi
Inovasi tidak selalu membutuhkan invensi. Terdapat gap.

Rumput hijau telah ada di bumi 55 juta tahun lalu (invensi belum inovasi).
Rumput hijau baru menyebar di bumi 15 juta tahun lalu (inovasi tanpa
invensi; karena rumput sudah ada 40 juta tahun sebelumnya).



NEURAL NET (Al)

Neural Net (NN; jaringan syaraf tiruan) ditemukan awal 19280an (invensi).
Penerpan NN untuk Al mulai berkembang 2010an (inovasi).

Chatgpt (Al berdasar NN) berkembang 2022 (inovasi luas).

Palantir mengembangkan Al Platform sukses 2026.

Kapan inovasi Al untuk kemajuan Negara dan umat manusia?






KOSMOLOGI: USE CASE MENUJU LLM MANDIRI

Pemilihan LLM adalah Chat Agents . . Document QA
lentur

- ; _J
Kemudian membangun

LLM nasional yang

mandiri. Open Source

Ill LLM

Internal Code Generation

Knowledge Base

Private Search
Dextra




FUTURISTIK? WoUS

DIFFERET
Masa depan kreatif berbeda dari yang dipikirkan: ’
utopia, tak terduga, misteri.
Masa depan menyingkapkan posibilitas kreatif yang e

lebih luas.

Masa depan Negara?




KEMUNCULAN INVENSI

Potensi: tersedianya kondisi.
Jaringan Regulasi: aturan-aturan yang mengarahkan.

Proses: kombinasi beragam potensi dan regulasi, transformasi radikal
beberapa karakter, kemudian individuasi secara konkret.

Contoh: potensi neural net (NN) 1980an; regulasi dan bisnis memicu
kemajuan; kemudian menjadi bentuk konkret LLM sebagai Al.



KEMUNCULAN INOVASI

Woaktu: proses kematangan invensi cepat atau lambat.
Pemicu: gangguan eksternal, kondisi lingkungan, konstruksi ekosistem.

Jaringan: pertumbuhan jaringan pengguna; mendorong posibilitas luas.

Contoh: LLM (Al) berkembang 2010an, matang berupa GPT 2022,

pertumbuhan jaringan pengguna besar-besaran. Apakah akan mendorong
posibilitas luas?
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